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Perché iniziare con i concetti teorici
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Orientato agli oggetti: definizione
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Proprietà indispensabili
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Significato dei concetti attraverso esempio
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Problema: progetto “Robot”
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Progetto “Robot”: relazioni tra 4 classi 
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//-------- codice per l’avanzamento del robot di una singola posizione
 
var g: Griglia := Griglia.New(15,20);// creazione di un oggetto di

// tipo Griglia di dimensioni 15x20
var rob: Robot := Robot.New(); // creazione di un oggetto di tipo Robot

var viaLibera: Boolean := Boolean.New();
var unaPosizione: Posizione := Posizione.New();
 
g.inserisciRobot(rob); // inserisce il robot nel punto di inizio

g.disegna(); // mostra a video griglia con percorso e robot
  
rob.avanza(); // faccio avanzare il robot di una posizione

unaPosizione = rob.getPosizione(); // chiedo la posizione attuale

viaLibera = g.inPercorso( unaPosizione ); // è nel percorso?
 
if not viaLibera // se il robot non è nel percorso
then rob.retrocedi(); //riporto il robot alla posizione originale
endif;


