
STL
� ����������	
���	����������������	
���	������

���
�
����������������
���������
�
����������������
������

� �������
������������������������
�����������������

��	������	���
�������������� ������	���! �"�����#�	

STL: Standard Template Library
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Componenti principali
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Una classe speciale: string
� ��������������������<������
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� �����������7�:
� =�����
��7����	�� �>�:� string s = “casa”;
� �	�������	������������	�� �>�: s = s + “ dolce”;
� �����	���
���	�#�	��	 �>�: ==, !=, <, <=, >, >=
� %��	
�������������	�� �>�: length(), insert(),
erase(), replace(), find(),...
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set e multiset possono
essere visti come

degenarazioni di map e
multimap dove vengono
mantenute solo le chiavi

Contenitori non lineari.
Un ordinamento può
essere indotto dai valori
degli dati per un
recupero efficiente dei
dati stessi.

Tipi di contenitori Organizzano gli
elementi in modo
lineare. L’ordine degli
elementi dipende dal
tipo di inserimento
(all’inizio, alla fine)
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Tipi di contenitori: grafica
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Vector: esempio d’uso
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List: esempio d’uso
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Proprietà
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Iteratori: oggetti che …
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vector<int> v;
... // 7 volte push_back()
vector<int>::iterator

i1 = v.begin(),
i2 = v.end();

cout << *i1;
sort(i1,i2);
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Iteratori: operazioni fondamentali
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Iteratori: esempio d’uso su list
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Tipo di iteratore supportato
����	�������������	��

?���	�� 
������	�������/�	��5���������
��������	��60

"�<�� 
������	������

���� ��
�����	��������������/�	�	�	����	�����������0

����	�����	�����	����

��� ��
�����	���

%�������� ��
�����	���

%� ��
�����	���

%������� ��
�����	���

	�	��	������������	����

���( �������������	�������	���	

@���� �������������	�������	���	�

���	����H<�����������������	�������	���	

��	������	���
�������������� ������	���! �"�����#�	

Typedef per gli iteratori su contenitori
Typedef Direzione di ++Funzionalità
�����	�� ���������� ������+��������

�	���H�����	��� ���������� ������

�������H�����	� ��������
����	 ������+��������

�	���H�������H�����	������
����	 ������



��	������	���
�������������� ������	���! �"�����#�	

VECTOR
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LIST
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MAP
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Algoritmi generici
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Algorimi di modifica
copy() remove() reverse_copy()

copy_backward() remove_copy() rotate()

fill() remove_copy_if() rotate_copy()

fill_in() remove_if() swap()

generate() replace() stable_partition()

generate_n() replace_copy() swap_ranges()

iter_swap() replace_copy_if() transform()

partition() replace_if() unique()

random_shuffle() reverse() unique_copy()


