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Tecnologia ad oggetti
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2. Occultamento informazione/implementazione
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Occultamento: definizione ed esempio

Posizione

+New(): Posizione
+getX(): Integer
+setX( _x: Integer )
+getY(): Integer
+setY( _y: Integer)
+moveTo ( _direzione: Direzione): Boolean
+stampa()
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Occultamento: considerazioni
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avanza()

giraASinistra()

...

getPosizione()
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Compilazione separata in C++
parte mancante nel caso di librerie

#include input del
modulo

Comp.
C++Robot.h Robot.cpp Robot.o

Robot.h client.cpp
Comp.

C++ client.exe

Linker

quello di cui dispongo
nel caso di librerie …

output del
modulo

client.o


