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Java 2: storia e caratteristiche
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Indipendenza dalla piattaforma
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Esecuzione

Compilazione di client.java

compilazione ed esecuzione

import

javac
pair.class client.java client.class

java

Compilatore
Java

byte
code

Interprete
Java
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Elementi del linguaggio
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Operatori
� Operatori usati come in C++ con qualche eccezione
� Differenze:

per l’AND logico esistono & e &&, per l’OR | e ||.
La differenza tra A & B e A && B è che se in A && B A è
false, B non viene valutata. Similmente con ||.

� Non esistono operatori per puntatori come *, &, -> .
� Gli operatori NON possono essere ridefiniti.
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Passaggio parametri

� I parametri passati ai metodi sono
� passati per valore se si tratta di tipi primitivi
� passati per riferimento se si tratta di oggetti o array


