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ESERCIZIO 1 C++ o Java(punti 14)
Si vuole realizzare un programma per la gestione di gruppi di lavoro tra dipendenti in una ditta. Al fine di stabilire quando un gruppo è costituito, è necessario gestire delle proposte di creazione di gruppi. Il programma deve quindi prevedere una classe proposta_gruppo che, essendo caratterizzata da un nome e da un insieme di dipendenti, deve prevedere dei metodi per inserire e rimuovere dei dipendenti dal gruppo in composizione.
Per la realizzazione del programma è anche necessario rmantenere degli elenchi di proposte da cui inserire o togliere oggetti della classe proposta_gruppo. A questo fine progettare una classe elenco_proposte.
Svolgere i seguenti esercizi:
1) Progettare in UML e realizzare in un linguaggio a scelta tra C++ e Java le classi necessarie per modellare la situazione sopra descritta assumendo che la classe per modellare le date sia disponibile.
2) Realizzare un metodo per la classe  elenco_proposte che, dato un dipendente, restituisca il numero dei gruppi  proposti in  cui il dipendente compare.
3) Scrivere un metodo di classe per la calsse elenco_proposte che, ricevendo un vettore di istanze di proposta_gruppo e il nome di un file, scriva nel file, per ogni elemento del vettore, il nome del gruppo proposto e i dati dei dipendenti che vi afferiscono.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2  (punti 7)
Progettare in un linguaggio diverso da quello usato nell'esercizio precedente una classe astratta per prodotti elettronici. Derivare da questa almeno due classi non astratte.
ESERCIZIO 3 (punti 6)
Illustrare le differenze e le analogie tra il C++ e Java nella gestione del polimorfismo.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivarne la risposta:
“Il compilatore Java produce un codice in linguaggio macchina”.
Scrivere in modo leggibile.  Numerare i fogli di bella secondo l’ordine in cui dovranno essere letti dal docente.
