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_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 1 C++ o Java(punti 15)
Si vuole realizzare un programma per la gestione di pazienti di medici di famiglia. Per ogni paziente (realizzato come istanza della classe Paziente) il programma deve registrare tutte le visite e per ogni visita la ricetta prescritta contenente l’elenco dei medicinali, ciascuno con le modalità di assunzione.
Svolgere i seguenti esercizi:
1) Progettare in UML e realizzare in C++ o Java le classi  che si reputano necessarie per modellare la situazione sopra descritta.
2) Includere nella classe  Paziente, come attributo di classe, un vettore che contenga i riferimenti a tutti gli oggetti di tipo Paziente. Utilizzando tale attributo, scrivere un metodo della stessa classe per stampare l'elenco di tali pazienti.
3) Scrivere una un metodo di classe della classe Paziente che, ricevendo un vettore di date, memorizzi su un file tutti i pazienti visitati in una delle date presenti nel vettore.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2 Java  o C++ (punti 7)
Progettare in Java o in C++, ma comunque in un liguaggio differente da quello usato nell'esercizio precedente, una classe  astratta Animale,e derivarne due classi:  Cane e Gatto. Tutte le classi devono avere un metodo che ritorni una stringa con lo stato dell’oggetto.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 3 (punti 5)
Discutere quale tipo di dati tra Vettore, Lista, Map o Pila è più adatto a memorizzare un elenco di temperature di una località registrate per un anno ogni giorno alle 14:00.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:
“In Java non esistono metodi virtual come in C++”.
________________________________________________________
Scrivere in modo leggibile. Numerare i fogli di bella secondo l’ordine in cui dovranno essere letti dal docente e barrare i fogli di brutta.
