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ESERCIZIO 1 (C++ o Java)  (punti 15)
Per la gestione di aree boschive si vuole realizzare un’applicazione software che tenga conto degli interventi di manutenzione sui boschi. A tal fine un territorio è suddiviso in aree e in ogni area sono presenti uno o più boschi. L’applicazione deve gestire più territori. Un bosco è caratterizzato da un nome, dalla estensione, dall’anno in cui è stato fatto l’ultimo intervento e da un parametro che stima la crescita annua di biomassa. 
Svolgere i seguenti esercizi:
1) Progettare le classi che si ritengono necessarie per modellare la situazione sopra descritta in un linguaggio a scelta tra C++ e Java, realizzando classi distinte per territori, aree e boschi.
2) Scrivere un metodo per la classe dei territori che, dato un anno a e un valore di biomassa b, restituisca tutti i boschi del territorio la cui biomasa stimata è aumentata più di b nell’intervallo tra  l’ultimo intervento  e l’anno a.
3) Scrivere una procedura (se in C++) o un metodo di classe (se in Java) che ricevendo in ingresso una lista di territori scriva su file tutti i dati per ogni singolo bosco presente nell'elenco.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2   (punti 7)
Progettare in un linguaggio diverso da quello utilizzato nell'esercizio 1 una interfaccia libro che sia caratterizzata da metodi per ottenere il titolo, l’autore e il numero di pagine. Assumendo che sia già stata definita una classe data, realizzare una classe che implementi l’interfaccia (es. romanzo) e per questa almeno un costruttore che prenda come parametri i valori da assegnare agli attributi della classe ed in particolare ad un attributo per la data di edizione del libro. Realizzare i metodi get e set per la data di edizione.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 3 (punti 5)
Illustrare le differenze e le analogie tra il C++ e Java nella gestione dei distruttori.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:
"In C++ e in Java un attributo dichiarato ‘protected’ è accessibile solo dai metodi della classe in cui è definito e dai metodi di classi derivate".
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 5 (per esame da 9 CFU)
Illustrare la gestione delle eccezioni in C++.
Scrivere in modo leggibile. Indicare se l'esame e' da 6 o 9 CFU. Apporre nome cognome e matricola su tutti i fogli.  Numerare i fogli di bella secondo l'ordine in cui dovranno essere letti dal docente.
