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ESERCIZIO 1  (punti 15)
Si vuole realizzare una applicazione per la gestione di una scuderia. La scuderia possiede diverse stalle in varie località. Ogni stalla è composta da box e ciascun box può ospitare al più un cavallo.  I box sono numerati e hanno dimensioni diverse. I cavalli sono caratterizzati da un nome, che li identifica, e da dati quali razza, altezza e peso. Ogni cavallo ha un padrone che è una persona.  
Svolgere i seguenti esercizi:
1) Progettare in UML le classi  necessarie per modellare la situazione sopra descritta e realizzarle in un linguaggio a scelta tra Java e C++.
2) Scrivere un metodo per la classe che descrive una stalla, che restituisca l’elenco dei box liberi.
3) Scrivere una procedura (se in C++) o un metodo di classe (se in Java) che, ricevendo in ingresso un vettore di stalle e una persona, restituisca tutti i cavalli posseduti da quella persona e che sono ospitati nelle stalle presenti nel vettore.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2  (punti 6)
Progettare in C++ o Java, ma in un linguaggio diverso da quello utilizzato nel precedente esercizio, una classe interfaccia  Animale ed una sua implementazione (per esempio una classe  classe  Cavallo o una classe  Cane).
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 3 (punti 6)
Fornire un esempio di polimorfismo sottoforma di codice in C++ o Java e commentarlo.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:
“In Java non esistono puntatori come in C++, quindi il passaggio di parametri per riferimento non è attuabile”.
Scrivere in modo leggibile. Numerare i fogli di bella secondo l’ordine in cui dovranno essere letti dal docente.
