Programmazione a oggetti                


 

 16.01.2018
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 1 C++ o JAVA (punti 15)
Si vuole realizzare un programma software per la raccolta di informazioni mediante questionari. In particolare, si vuole realizzare una classe astratta per i questionari. Ogni questionario è un elenco di domande a risposta multipla. Ci sono due tipi di questionari: questionari on-line (caratterizzato da una data un'ora e da un indirizzo di posta elettronica) e questionari cartacei (caratterizzati dal luogo e dalla data di rilevazione). 
Una rilevazione è caratterizzata da un titolo e una lista di questionari.
1) Progettare in UML e realizzare le classi che si ritengono necessarie per modellare la situazione sopra descritta.
2) Realizzare un metodo per la classe che modella le rilevazioni che restituisca la lista dei questionari compilati in una certa data, passata per parametro.
3) Scrivere un metodo di classe che, ricevendo in ingresso un vettore di rilevazioni, stampi tutti i dati delle rilevazioni e delle relative interviste. 
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2 (punti 7)
Progettare in Java o C++, ma in un linguaggio diverso da quello usato nell'esercizio precedente, una classe generica per rappresentare un tipo di dato astratto PILA.  
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 3 (punti 5)
Illustrare il concetto di interfaccia e sua realizzazione in C++ e Java.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:
"In C++ e in Java il passaggio dei parametri è realizzato in modo analogo".
Scrivere in modo leggibile. Specificare se il compito è da 6 o 9 CFU. Numerare i fogli di bella secondo l'ordine in cui dovranno essere letti dal docente.
