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ESERCIZIO 1 (C++ o Java)  (punti 15)
Si vuole realizzare un programma software per la gestione dei rischi ambientali in aree dello Stato. Le aree sono rappresentate dalle Regioni, Province e Comuni. Ogni regione ha l'elenco delle province associate e ogni provincia l'elenco dei comuni. I rischi ambientali sono di tre tipi: frane, alluvioni, terremoti. Ogni rischio è rappresentato da un valore, una descrizione e da altri parametri che dipendono dal tipo. Ad ogni comune è associato un rischio per ogni tipo.

Svolgere i seguenti esercizi:

1) Progettare in UML e realizzare le classi che si ritengono necessarie per modellare la situazione sopra descritta in un linguaggio a scelta tra C++ e Java.

2) Scrivere un metodo per la classe Regione che, dato un valore di rischio frane, restituisca tutti i comuni con rischio frane presenti nella regione con valori maggiori del valore dato.

3) Scrivere una funzione (se in C++) o un metodo di classe (se in Java) che ricevendo in ingresso un'area, scriva su file  tutti i dati dell'area e dei rischi presenti.

_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2   (punti 7)
Progettare in un linguagio diverso da quello utilizzato nell'esercizio 1 una interfaccia strada che sia caratterizzata da metodi per ottenere il nome, l'ampiezza, il numero di corsie, etc.. Realizzare una classe concreta per una strada comunale che realizzi l'interfaccia. 
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 3 (punti 5)
Illustrare le differenze e le analogie tra il C++ e Java nella gestione del binding dinamico.

_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:

"In C++ e in Java le classi astratte sono realizzate allo stesso modo".

_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 5 (per esame da 9 CFU)
Dopo aver illustrato i concetti alla base della gestione della memoria in C++ e in Java, fornire degli esempi in entrambi i casi.
Scrivere in modo leggibile. Indicare se l'esame e' da 6 o 9 CFU. Apporre nome cognome e matricola su tutti i fogli.  Numerare i fogli di bella secondo l'ordine in cui dovranno essere letti dal docente.
