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ESERCIZIO 1 (punti 16)
Nell’ambito di un sistema software gestionale per un'azienda di distribuzione di acqua, si vuole realizzare un modulo per registrare le letture dei contatori relativi ai consumi dei clienti. A questo fine si vuole realizzare una classe Contatore che registri le letture. Un contatore è caratterizzato da un identificativo univoco e da una serie di letture. Una lettura è caratterizzata da una data in cui è stata effettuata e da un numero indicante i metri cubi di acqua consumati fino a quella data. L'azienda vuole mantenere un elenco di clienti, ciascuno dei quali è titolare di uno o più contatori.

Svolgere i seguenti esercizi:

1) Progettare in UML le classi che si ritengono necessarie per gestire la situazione sopra descritta e realizzarle in un linguaggio a scelta tra C++ e Java. Si assuma già fornita la classe Data. 
2) Scrivere un metodo per la classe relativa all'elenco dei clienti che, ricevendo come parametro un cliente,   restituisca i metri cubi totali di acqua consumati nell'intervallo delle ultime due letture registrate in ciascuno dei contatori di cui è titolare.

3) Scrivere un metodo di classe per la classe Contatore che ricevendo in ingresso una lista di contatori, restituisca il contatore che non è stato letto da più tempo.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2  (punti 7)
Progettare in un linguaggio diverso da quello usato nell'esercizio precedente una classe astratta Cliente da cui derivare due classi: una per clienti individuali e una per aziende. La classe astratta cliente deve avere un attributo che identifica il cliente in modo univoco. Definire, in modo adeguato, i costruttori e tutti i metodi che si rendono necessari per modificare lo stato degli oggetti istanze delle classi derivate.
ESERCIZIO 3 (punti 5)
Illustrare le differenze e le analogie tra il C++ e Java nella realizzazione delle interfacce.
_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 4 (punti 2)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:

“gli attributi private sono accessibili dai metodi delle classi derivate”.
_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 5 (per esame da 9 CFU)
Realizzare una classe con almeno un metodo che lanci una eccezione e gestirla nel programma principale.
Scrivere in modo leggibile.  Numerare i fogli di bella secondo l'ordine in cui dovranno essere letti dal docente.Specificare se l'esame che si sta sostenendo e' da 9 CFU o 6 CFU
