Programmazione a oggetti                


 

 30.06.17
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 1 (C++ o Java)  (punti 15)
Per redigere l'inventario dei beni di una pubblica amministrazione, si vuole realizzare un programma che memorizzi, per ogni bene, un codice di inventario, una descrizione, il responsabile a cui è affidato il bene e il luogo dove è conservato. Ci sono tipi diversi di beni, come macchine per uffici e mobili. 

Svolgere i seguenti esercizi:

1) Progettare in UML e realizzare in un linguaggio a scelta tra C++ e Java le classi che si ritengono necessarie per modellare la situazione sopra descritta, considerando classi distinte per i beni e i responsabili.

2) Realizzare una classe per elenchi di beni. Scrivere un metodo per la classe stessa che, dato il cognome di un responsabile restituisca un elenco di tutti i beni a lui affidati

3) Scrivere una procedura (se in C++) o un metodo di classe (se in Java) che ricevendo in ingresso un elenco di beni scriva su file tutti i dati di ogni singolo bene presente nell'elenco.

_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2   (punti 8)
Progettare in un linguaggio diverso da quello utilizzato nell'esercizio 1 una classe  tabella che sia modellata come un contenitore di righe. Assumendo che ogni riga sia caratterizzata da una sequenza di campi (attributi della riga), realizzare i metodi get e set della classe tabella per leggere o modificare un campo della tabella.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 3 (punti 4)
Illustrare le differenze e le analogie tra il C++ e Java nella gestione delle classi astratte.

_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:

"In C++ e in Java i package sono realizzati allo stesso modo".

_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 5 (per esame da 9 CFU)
Illustrare la programmazione generica in C++.
Scrivere in modo leggibile. Indicare se l'esame e' da 6 o 9 CFU. Apporre nome cognome e matricola su tutti i fogli.  Numerare i fogli di bella secondo l'ordine in cui dovranno essere letti dal docente.
