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ESERCIZIO 1 C++ o Java (punti 15)
Si vuole realizzare un programma software per una centralina elettronica per automobili. E' necessario realizzare classi per diversi tipi di sensori (es., pressione pneumatici, apertura porte, cinture allacciate), e attuatori (frecce, sicure, stop) in cui memorizzare gli stati dei diversi dispositivi. Sia i sensori che gli attuatori sono caratterizzati da un codice identificativo e da un attributo che ne indica l'attivazione (acceso/spento). Inoltre, si vuole realizzare la classe centralina per mantenere l'elenco dei sensori e degli attuatori.

Svolgere i seguenti esercizi:

1) Progettare con uno schema UML le classi e le relazioni tra esse che si ritengono necessarie per modellare la situazione sopra descritta. Realizzare in C++ o in Java le classi. E' sufficiente specificare  il codice di due sole classi: una per un tipo di sensore e una per un tipo di attuatore.

2) Scrivere un metodo per la classe centralina che, dato un valore booleano indicante lo stato di “acceso” o “spento” restituisca tutti i sensori e gli attuatori con quello stato.

3) Scrivere un metodo di classe per la classe centralina che, ricevendo in ingresso un vettore di sensori, scriva su un file tutti i dati relativi ad essi.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2   (punti 8)
In un linguaggio diverso da quello utilizzato nell'esercizio 1, realizzare in Java o C++,  una interfaccia per rappresentare un generico tipo di indumento. Realizzare una classe  concreta  camicia che implementi l'interfaccia.
ESERCIZIO 3 (punti 4)
Illustrare le differenze e le analogie tra il C++ e Java nella definizione del codice dei metodi di una classe.
_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:

“In Java una classe può implementare diverse interfacce”.
ESERCIZIO 5 ( per chi sostiene l'esame da 9 CFU)
Illustrare la gestione delle eccezioni in C++ o in Java.
Scrivere in modo leggibile.  Consegnare sia fogli di brutta che di bella copia (distinguendo opportunamente gli uni dagli altri). Numerare i fogli di bella secondo l’ordine in cui dovranno essere letti dal docente.
