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ESERCIZIO 1 C++ o JAVA (punti 15)
Si vuole realizzare un programma software per l'organizzazione di aste. Durante l'asta vengono messi a bando dei lotti di oggetti. Un lotto è caratterizzato da un numero variabile di oggetti, un prezzo base e un prezzo di vendita, nel caso sia stato aggiudicato. Un oggetto è caratterizzato da una descrizione e da un codice univoco. Si vuole realizzare anche una classe Elenco_lotti  per memorizzare un insieme di lotti.

1) Progettare in UML e realizzare in un linguaggio a scelta tra C++ e Java le classi che si ritengono necessarie per modellare la situazione sopra descritta.

2) Realizzare un metodo per la classe Elenco_lotti che calcoli il ricavo totale per i lotti nell'elenco, cioè la somma delle differenze tra prezzo base e prezzo vendita per ogni lotto venduto.

3) Sempre per la classe Elenco_lotti, scrivere un metodo che, ricevendo il nome di un file memorizzi in esso tutti i dati di un elenco.
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2 (punti 7)
Progettare in Java o C++, ma in un linguaggio diverso da quello usato nell'esercizio precedente, una classe astratta per rappresentare un edificio. Derivare due classi concrete da questa (es. villa e palazzo) 

ESERCIZIO 3 (punti 5)
Illustrare il concetto di garbage collector nella gestione della memoria.

_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:

"In C++ e in Java la aggregazione tra classi può essere realizzata in modo analogo".

_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 5 (compito da 9 CFU)
Illustrare la gestione delle eccezioni in un linguaggio a scelta tra C++ e Java.
Scrivere in modo leggibile. Specificare se il compito è da 6 o 9 CFU.  Numerare i fogli di bella secondo l'ordine in cui dovranno essere letti dal docente.
