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ESERCIZIO 1 (C++ o Java)  (punti 15)
Per una compagnia teatrale si vuole realizzare un programma che memorizzi un elenco di tournée. Una tournée è una serie di eventi  caratterizzati da una località, una data e uno spettacolo. Uno spettacolo a sua volta ha un titolo e un autore. 
Svolgere i seguenti esercizi:

1) Progettare in UML e realizzare  delle classi distinte per le tournée, gli eventi e gli spettacoli al fine di modellare la situazione sopra descritta in un linguaggio a scelta tra C++ e Java. Si assuma che sia fornita una classe per rappresentare le date.

2) Scrivere un metodo della classe Tournee che ricevendo come parametro il nome di un autore, restituisca tutti gli eventi in cui si rappresenta uno spettacolo di quell'autore.

3) Scrivere una procedura (se in C++) o un metodo di classe (se in Java) che ricevendo in ingresso un elenco di tournée scriva su file tutti i dati per ogni singola tournée presente nell'elenco.

_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 2   (punti 7)
Progettare in un linguagio diverso da quello utilizzato nell'esercizio 1 una classe astratta componente per simulare dispositivi elettronici, caratterizzata dalle sue dimensioni e da una data di produzione. Assumendo che una classe per le date sia fornita, realizzare almeno un costruttore per una classe derivata (es. cpu) che prenda come parametri i valori da assegnare agli attributi della classe base e ad un attributo per la data di produzione della classe derivata. Realizzare i metodi get e set per l'attributo di tipo  data della classe derivata (es. cpu).
_________________________________________________________________________________________________
ESERCIZIO 3 (punti 5)
Illustrare la semantica della istuzione
a = b;
in Java assumando che le due variabili siano dei riferimenti ad oggetti della stessa classe.

_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 4 (punti 3)
Dire se è vera o falsa la seguente affermazione e motivare la risposta:

"In C++ e in Java le classi interfaccia sono realizzate utilizzando la parola chiave interface".

_________________________________________________________________________________________________

ESERCIZIO 5 (per esame da 9 CFU)
Illustrare, in un linguaggio a scelta tra C++ e Java la gestione degli errori.
Scrivere in modo leggibile. Indicare se l'esame e' da 6 o 9 CFU. Apporre nome cognome e matricola su tutti i fogli.  Numerare i fogli di bella secondo l'ordine in cui dovranno essere letti dal docente.
